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W odpowiedzi na pismo z dnia 20 maja 2010 r. (wplyw do organu w dniu 26 maja 2010 r.) 
o potwierdzenie prawidlowosci rozumienia przepisow ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. 
o grach hazardowych w zakresie prowadzonych przez podmioty prowadzl:\.ce dzialalnose 
wydawnicZl:\. rornego rodzaju dzialaii wspierajl:\.cych przedmiotowl:\. dzialalnose stwierdza si~, 
co nast~puje. 

Przedlozone opisy gier zawierajl:\. jedynie pobierne i skrotowe informacje, dlatego tez ocena 
przedsi~wzi~e moze ulec zmianie w przypadku gdyby w przedmiotowych przedsi~wzi~ciach 
wystwowaly nieujawnione w pismie elementy bl:\.di nastcwilaby modyfikacja ich zasad. 

Zgodnie z art. 2 ust. 1 ustawy 0 grach hazardowych grami losowymi sl:\. gry 0 wygrane 
pieni~rne lub rzeczowe, ktorych wynik w szczegolnosci zalezy od przypadku, a warunki gry 
okresla regulamin. 
Tym samym, aby danl:\. gr~ uznae za 10soW4, niezb~dne jest spelnienie trzech przeslanek 
ll:\.cznie: 

- organizator oferuje nagrody rzeczowe lub pieni~rne, 


- wynik w szczegolnosci zalezy od przypadku, 

- warunki gry okresla regulamin. 


Zasadniczym elementem definicji gry losowej jest zalernose wyniku gry od przypadku, ktora 
decyduje 0 uznaniu konkursu za gr~ losowl:l.-

Odnosnie kwestii oceny zaleznosci wyniku gry od przypadku nalezy stwierdzie, ze zawarte 
w ustawowej definicji tej gry sformulowanie "wynik w szczegolnosci zalezy od przypadku" 
oznacza, iz wynik gry losowej nie musi zalezee wyll:\.cznie od przypadku; moze bye zalerny 
rowniez od innych czynnikow/warunkow. 
Obowil:\.zek spelnienia przez uczestnikow dodatkowych warunkow lub wykazania si~ 

szczegolnymi umiej~tnosciami nie powoduje, ze rozstrzygni~cie (wynik) traci charakter 
losowy. 
W grach, w ktorych jeden z etapow zalezy od przypadku, rowniez wynik calej gry zalezy 
od przypadku, a w konsekwencji gra rna charakter losowy. Stanowisko to zgodne jest 
z orzeczeniem Wojewodzkiego Sl:\.du Administracyjnego w Warszawie z dnia 25 wrzesnia 
2006 r. sygn. akt VI SA IWa 1000/06, a ponadto zostalo potwierdzone wyrokiem Naczelnego 
Sl:\.du Administracyjnego z dnia 5 lipca 2007 r. sygn. akt. II GSK 87/07. Na podstawie 
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przywolanych orzeczen nalezy uznac, ze dla oceny losowosci dane go przedsietwzietcia istotne 
s~ takZe elementy inne niz wynik gry. 

o charakterze m.in. gry jako gry losowej rozstrzyga Minister Finansow na podstawie art. 2 
ust. 6 ustawy. Jest on zwi~zany katalogiem gier nazwanych i wymienionych w art. 2 ust. 1 
ustawy - w tym sensie, ze nie moze uznac wymienionych w tym przepisie gier za gry, ktore 
nie maj~ charakteru losowego. Minister Finansow moze natomiast uznac, rozstrzygaj~c tet 
kwestiet w drodze decyzji, rowniez kazd~ inn~ gret, ktora nie jest wymieniona w art. 2 ust 1 
pkt 1 - 11 ustawy a nosi znamiona gry losowej, za gret losow~. Dlatego tez przyjette 
w ustawie 0 grach hazardowych rozwittZanie daj~ce Ministrowi Finansow kompetencje do 
rozstrzygania 0 charakterze gier trzeba uznac za racjonalne (orzeczenie Wojewodzkiego 
S~du Administracyjnego z dnia 25 wrzesnia 2006 r. sygn. akt VI SAIWa 1000/06). Tym 
samym nie moma podzielic stanowiska zaprezentowanego przez Izbet Wydawcow Prasy, 
wskazuj~cego na zamknietty katalog gier losowych okreslony w art. 2 ust. 1 ustawy 0 grach 
hazardowych. 

Odnosz~c siet do opisanych przedsietwzietc uznano, ze konkurs wiedzy oraz konkurs 
wiedzowo-spolecznosciowy wypelniaj~ znamiona gry losowej. 
Zgloszenie do konkursu wiedzy wymaga wyslania odpowiedzi za pomoc~ wiadomosci SMS. 
Sposrod uczestnikow udzielaj~cych prawidlowych odpowiedzi zostanie wylosowana osoba, 
ktora otrzyma nagrodet. 
Konkurs wiedzowo-spolecznosciowy to konkurs 0 romej tematyce np. kulturalnej, czy 
dotycz~cej producenta kosmetykow. Konkurs zostanie ogloszony na lamach czasopisma, 
w ktorym wskazany zostanie numer telefonu, pod ktory czytelnik powinien zadzwonic lub 
wyslac wiadomosc SMS. Pytanie konkursowe zostanie zadane w trakcie pol~czenia 
telefonicznego b~dz poprzez przeslanie wiadomosci SMS. Sposrod uczestnikow, ktorzy 
udziel~ prawidlowej odpowiedzi na pytanie zostanie wylosowana osoba, ktora otrzyma 
nagrodet· 
Bior~c pod uwaget powyzsze nalezy stwierdzic, ze w przypadku pytafi zadawanych przez 
telefon, a takZe za pomoc~ wiadomosci SMS istnieje mozliwosc korzystania z pomocy b~dz 
podpowiedzi osob trzecich. Wiedza uczestnika nie jest w nich czynnikiem decyduj~cym ani 
co najmniej istotnym dla wzietcia udzialu w losowaniu nagrod. Zasady w/w konkursow 
spraWlaJ~ wiedza uczestnika nie rna w nich wietkszego znaczenia. Trudno zatem w/w 
konkursom przypisac charakter konkursu wiedzowego w znaczeniu uksztahowanym chocby 
w orzecznictwie S~dow Administracyjnych. 

Charakter losowy rna rowniez krzyZ6wka z mozliwosci~ weryfikacji odpowiedzi - uczestnicy 
maj~ mozliwosc weryfikacji poprawnosci rozwittZania krzyzowki poprzez wyslanie jej 
wiadomosci~ SMS i otrzymanie wiadomosci zwrotnej wskazuj~cej czy wyslane rozwittZanie 
jest prawidlowe. Czytelnik rna mozliwosc wielokrotnego wysylania rozwittZania co zwietksza 
szanse wygranej. Tym samym uczestnik betdzie mial mozliwosc dokonania weryfikacji 
udzielonej odpowiedzi poprzez przeslanie wiadomosci SMS na numer podany przez 
organizatora, zawieraj~cej proponowan~ odpowiedZ. Organizator powiadomi uczestnika, czy 
udzielona przez niego odpowiedZ jest prawidlowa (przez przeslanie zwrotnej wiadomosci 
SMS). Logiczn~ konsekwencj~ otrzymania przez uczestnika informacji, iz proponowana 
przez niego odpowiedz jest b1etdna betdzie podjctCie przez niego krokow umozliwiaj~cych 
ustalenie prawidlowej odpowiedzi, a takZe wysylanie do organizatora, w terminie 
przewidzianym przez organizatora na dokonanie owej weryfikacji, kolejnych wiadomosci 
SMS z propozycjami odpowiedzi, aZ do osi~nietcia rezultatu w postaci informacji zwrotnej, 
iz proponowana odpowiedz jest prawidlowa. Tym samym mozliwosc weryfikacji odpowiedzi 
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stanowi swego rodzaju system nakierowuj~cy, przy ktorym skala trudnosci krzyZ6wki nie rna 
wi~kszego znaczenia. 

Odnosnie pozostalych gier tj. konkursu telefonicznego, konkursu na czas (pod warunkiem, ze 
organizator okresli ramy czasowe wysylania do uczestnikow pytaiJ. i udzielania przez nich 
odpowiedzi), konkursu na najleps~ prac~, krzyZ6wki bez mozliwosci weryfikacji 
odpowiedzi, rebusow, zadaiJ. szaradziarskich i zadaiJ. logicznych (pod warunkiem, ze graj~cy 
nie ~dzie mial mozliwosci wczesniejszej weryfikacji poprawnosci odpowiedzi), plebiscytow, 
sondai:y, maj~c na wzgl~dzie wykladni~ celowosciow~ oraz cele spoleczne w tym edukacyjne 
nalezalo uznac, iz nie maj~ one charakteru losowego. 


